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RESUMO

A utilização de animações na educação não é uma coisa nova, porém com o avanço
da tecnologia e do acesso à internet em sala de aula, cada vez mais este tipo de recurso é
utilizado como um ferramenta didática. Entretanto, produzir uma animação educativa
envolve quais elementos? como são produzidas e quais são seus objetivos? Pensando
nisso, este trabalho teve como objetivo produzir uma animação com personagens simples
e que retratasse problemas comuns de pré-adolescentes, bem como, descobrir quais as
principais ferramentas utilizadas e como este recurso pode ser aplicado em sala de aula.
Até o momento foram criados os personagens principais da animação e feito uma
descrição de cada um deles, foi criado também utilizando aplicativos gratuitos, a abertura
da animação.

INTRODUÇÃO
Os filmes de animação são conhecidos pelo mundo inteiro, tanto os filmes de animação 2D

(animações bidimensionais) quanto os 3D (desenhos tridimensionais).

A primeira animação foi feita por um francês chamado Émile Reynaud, ele criou um sistema

chamado praxinoscópio, que é feito por 12 imagens e criou um filme de aproximadamente 500 a 600

imagens. O projeto foi feito no seu próprio théatre optique ( um antigo projetor de filmes) em Paris,

França, em 28 de Outubro de 1892.

Algumas técnicas de animação são: flipbook, popular no final do século XIX e início de XX. O flip

book nada mais é que um conjunto de imagens organizadas sequencialmente que se folhear



rapidamente dá a impressão de movimento. Stop motion é uma das mais antigas técnicas de animação.

Stop motion é um efeito desenvolvido a partir de fotos que são passadas em uma certa sequência e com

certa velocidade.

A origem do Cinema está associada à invenção do cinematógrafo, no século XIX, um aparelho

capaz de capturar “imagens-movimento”. A captura de imagens em movimento só foi possível a partir de

1889.

Desenhos animados (filmes de animação) tem uma grande importância, tanto para o

entretenimento de crianças e adultos, tanto como educar e influenciar uma criança e às vezes até um

adulto, por isso que nos filmes da Disney Pixar, você nunca vai ver alguem matando alguém, ou

roubando alguém e esse personagem sair ileso.

Animações sempre vão ser divididas em duas áreas, 2D: animação que os personagens e cenário

possuem somente altura e largura. E animação 3D: animações que são vistas de todos os

ângulos, por isso, a produção demora mais tempo para finalizar o projeto.

OBJETIVO

Produzir uma animação que seja educativa, com personagens criados

especificamente para tratar de temas atuais e que consigam dialogar facilmente com

crianças e adolescentes; Verificar a eficácia deste tipo de abordagem na percepção e

mudança de comportamento de crianças quando aplicadas no ambiente escolar.



PROBLEMA E JUSTIFICATIVA

Para o desenvolvimento deste trabalho foi inicialmente determinado um tema geral

para a animação que seria feita. A partir disso foi realizado um estudo sobre o processo

de criação de personagens e quais os tipos de abordagem que deveriam ser tomadas na

criação dos mesmos. A partir disso foram criados os personagens, bem como uma

descrição detalhada de cada um deles. Para a animação, foi realizado um estudo de

aplicativos e programas para a sua produção, sendo selecionados o flipaclip e o Filmora x.

No momento estão sendo produzidos  o roteiro e pequenos fragmentos da animação.

MATERIAIS E MÉTODOS (ou Metodologia)

Para o desenvolvimento deste trabalho foi inicialmente determinado um tema geral

para a animação que seria feita. A partir disso foi realizado um estudo sobre o processo

de criação de personagens e quais os tipos de abordagem que deveriam ser tomadas na

criação dos mesmos. A partir disso foram criados os personagens, bem como uma d os

aplicativos escrição detalhada de cada um deles. Para a animação, foi realizado um

estudo de aplicativos e programas para a sua produção, sendo selecionados o flipaclip e o

Filmora x. No momento estão sendo produzidos o roteiro e pequenos fragmentos da

animação.

.

RESULTADOS E DISCUSSÕES - aOs resultados obtidos no projeto são referentes aos

personagens, sua descrição e um breve roteiro sobre o desenvolvimento do projeto. Na figura 1

está representado o personagem Carlos, o protagonista da animação que está sendo

desenvolvida.



Figura 1- Imagem frontal do personagem Carlos

O Carlos. protagonista da animação, tem 15 anos e acaba de se mudar para a cidade
grande.Carlos desde muito cedo ama desenhar e pintar, e esse tipo de coisa, e quando
erra ele sempre fica com muita raiva, mesmo Carlos sendo muito calmo e pacífico ele
sempre se estressa quando erra, ele odeia perder. mais pintar não é a única coisa que ele
gosta de fazer, ele também gosta de comer, só que para comer precisa saber cozinhar,
coisa que ele não sabe fazer. A comida preferida dele é macarrão com almôndegas,
porque quando ele era mais novo sua avó fazia isso sempre pra ele. Mas tem uma coisa
que Carlos não sabia que dava tanto valor que era seus amigos, agora que ele mudou de
cidade ele tem que começar tudo do zero, sem nenhum amigo.



Figura 2 - Outra imagem do personagem Carlos. Fonte: Autor

Figura 3 - Imagem do personagem Carlos em visão alternada. Fonte Autor



Figura 4 - Imagem do personagem Carlos em vista Lateral. Fonte: Autor

As próximas imagens se referem ao personagem Paulo, o melhor amigo de Carlos

Figura 4 - Imagem frontal de Paulo. Fonte: Autor



Figura 5 - Imagem lateral do personagem Paulo. Fonte: Autor

Figura 6 - Imagem invertida do personagem Paulo. Fonte: Autor

Descrição do personagem Paulo:

Esse é o Paulo, tem 14 anos e estuda em uma escola de cidade grande paulo desde

pequeno tem um sonho de jogar futebol profissionalmente, mas além de jogar bola ele também

ama cozinhar, e saborear as comidas e suas misturas. Paulo sempre foi zuado durante sua

infância inteira, nunca teve realmente um amigo, mas quando Carlos chegou na cidade ele

finalmente teve um amigo. Ele sempre foi zoado por ser um pouco acima do peso, e gostar de



coisas que são consideradas “cringe” exemplos: Friends, animes, jogos ou games, coisas

geek. ele também sempre tirou notas excelentes era realmente um crânio, e por inveja as

pessoas também o zuavam  por isso.

CONSIDERAÇÕES FINAIS

Conclui-se que a produção de animações não é um processo simples, porém é

possível, mesmo sem muita experiência. Acredita-se que após finalizada a animação será

possível aplica-la para alunos de diversas idades e utilizar um recurso didático

interessante para iniciar a discussão de aspectos bastante relevantes.
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